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Forschung

Ubersicht der abgeschlossenen und laufenden Forschungsprojekte am Lehrstuhl (Auswabhl).

Ausfiihrlichere Angaben zu bestimmten Forschungsprojekten gibt es auf dem > Forschungsportal des Landes Sachsen-Anhalt
(http://www.forschung-sachsen-anhalt.de/index.php3?option=projektleiter _detail&pid=82004) .

Leitung: Prof. Dr. Patrick Bettinger
Mitarbeit: Anna-Lena Brown, M.A.
Beginn: Januar 2024 (Eigenfinanzierung Uiber Haushalt)

Kurzbeschreibung: Im explorativ angelegten Forschungsprojekt mit dem Titel “Mood-Tracking als Subjektivierungspraktik” wird
derzeit am Lehrstuhl erforscht, wie sich Mensch-Maschine Relationen im Kontext der Nutzung von Mood-Tracking und Tagebuc
Apps entfalten und welche Erfahrungen die Studienteilnehmer*innen dabei in unterschiedlichen Lebenssituationen machen.
Hierfur verfolgt das Projekt einen eine subjektivierungsanalytischen Zugang und adressiert dabei Affekte und Emotionen als in
diesem Zusammenhang bislang wenig erforschte Aspekte.

Leitung: Prof. Dr. Johannes Fromme
Mitarbeit: Dr. Ralf Biermann

Laufzeit: 1.10.2019 - 31.3.2021 (Eigenprojekt tber Haushalt)
(> weitere Informationen (https://forschung-sachsen-anhalt.de/project/berufseinmuendung-berufssituation-absolventeninnen-23082) )

(> Forschungsbericht als Open Access-Publikation (htips:/doi.org/10.24352/UB.OVGU-2021-021) )

Leitung: Prof. Dr. Johannes Fromme

Laufzeit: 1.4.2014 — 31.3.2015 (Eigenprojekt Gber Haushalt)
(>weitere Informationen (http://www.forschung-sachsen-anhalt.de/index.php3?option=projekianzeige&pid=18298) ) (> Forschungsbericht als
Open Access-Publikation (htip:/nbn-resolving.de/urn:nbn:de:gbv:ma9:1-6027) , urn:nbn:de:gbv:ma9:1-6027)

Leitung: Prof. Dr. Johannes Fromme, Marten Jonas M.A., Kristina Jonas M.A.

Projektmitarbeiter: Marten Jonas, M.A.

Laufzeit:1.10.2011 — 31.11.2012 (F6érderung durch Bundeszentrale fir politische Bildung)
(>weitere Informationen (hitp://www.forschung-sachsen-anhalt.de/index.php3?
option=projektanzeige&lang=0&perform=&menu_link_active=601&pid=15052&lang=0&perform=&menu_link_active=601) |>zum Projektblog

(http://www.meb.ovgu.de/myvideogame) )
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